Aanwijzingen opvolgen & |
zinnen maken.

Merel iy samen met fraan Bat Flip Qp de Boerderij. Geuwik de plaat em te

Aanwijzingen opvolgen:

Wijs Merel en de kip aan.

Wijs twee kuikentjes aan.

Wijs eerst het varken en daarna de koe aan.
Voordat je de boom aanwijst, wijs je een vogel aan.
Wijs het lammetje of de gans aan.

Nadat je Flip hebt aangewezen, wijs je de eend aan.
Wijs eerst twee vogels aan en daarna de koe..

Wijs het hooi aan als er een dier op slaapt.

Wijs een dier aan dat roze is.

Wijs twee dieren aan die kunnen vliegen.

Wijs een dier aan dat snorharen heeft.

Wijs Merel en de kuikentjes op het dak aan.

Wijs de gans, het lammetje en Merel haar gymschoenen aan.
Wijs de kip aan en daarna het dak van de boerderij.

Zinnen maken:
YNaah een zin suer de plaat met, de sndenstaande wosrden. In dere sefening Bunje zousel
ceflenen met zelfstandig zinnen maRen maan oo met stuucturen als: ' I weet waar.. of
‘9% denk dat....
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