Aanwijzingen opvolgen & i
zinnen maken.

Merel en Flip BeestenBoel! Geuuir de plaat om te sefenen met fiet velgen

Aanwijzingen opvolgen:

Wijs de slapende hond aan.

Wijs het aquarium aan en daarna een parkiet.

Wijs iets aan dat geen dier is en ook geen mens.

Voordat je Flip aanwijst, wijs je de hamster en de cavia aan.

Wijs een hond of een kat aan.

Nadat je Flip hebt aangewezen, wijs je de papegaai aan.

Wijs de kameleon aan als er twee konijnen zijn.

Wijs de slang aan voordat je het aquarium aanwijst.

Wijs iets aan waarmee de dieren kunnen spelen.

Wijs de cavia aan als Merel een hond aait.

Wijs alle parkieten aan op één na.

Nadat je de papegaai hebt aangewezen, wijs je de speelgoedmuis aan.
Wijs de slang, het grijze konijn en de kameleon aan.

Wijs een hond aan als alle katten een gestreepte staart hebben.

Zinnen maken:
YNaah een zin suern de plaat met, de sndenstaande wosrden. In dere sefening Bunje zousel
ceflenen met zelfstandig zinnen maRen maaw oo met stuucturen als: ' I weet waor.. of
‘9% denk dat....
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